Designing.Events

Innovative Veranstaltungen gestalten

Mit Event Cards interaktiv wissensintensive Veranstaltungen entwerfen

Dr. Lukas Zenk
Department fur Wissens- und Kommunikationsmanagement
Donau-Universitat Krems
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Angewandtes Forschungsprojekt
Event Network Advancement

A) Theorien der Situierung

H) Enabling Event Space Design
B) Visual Analytics

/

G) Kommunikations-

und Innovations-
Management
o
C) Multimodale — 4 \
Netzwerkanalyse . _ ~
& -visualisierung Virtual Event Enabling Event F) Soziale Exploration
Explorer Space

D) Usability Engineering

E) Kollaborative IKT Tools
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Entwicklung von Kernprozessen
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Passives Konsumieren

Explizites Wissen

Distanziert, nicht “angreifbar™
1:n Beziehungen

Standarisiertes Format & Setting

Wie es funktioniert

Worauf es abzielt

Fehlender Abgleich von Bedeuwtumngen
- =nchni

Niicht dii shoursiv

Manchmal manipulativ

Es gl jemanden, der etwas
weil und jemanden, der etwas

micht weil (und etwas wissen willl)
Autoritit
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Ao Hiihne Awtom atisieste Formate
Wissensgefalle abbauven! aufheben Klassischer Hirsaal (I mtermet) -

Voriragssaal Downloaciing

Arena Vortrag

AunssteBungsiEche! Display (Key note-) Prasemt ation

Posterausstellumng
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Entwicklung einer Methode
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Event Cards und Handbuch
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Warum nehmen Sie am Symposium teil?

BUNDESKANZLERAMT : OSTERREICH

Sektion || — Offentlicher Dienst und Verwaltungsinnovation

Innovation-Lab
Symposium

Donau-Universitat Krems — Kolpinghaus
28. November 2016
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Kernaktivitaten und Losungen
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Beispiele fur Event Designs

TED Talks
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Einsatz von Prototypen
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Weiterentwicklung von Karten
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1. Identifizieren Sie Ihre Kernaktivitaten

01. Presenting
02. Informing

03. Connecting
04. Comparing
05. Collaborating
06. Experimenting
07. Inspiring

08. Enjoying

09. Free-roaming
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2. Wahlen Sie passende Losungen

§ EXPERIMENTING

S

Prototyping your initial ideas.
Participants present an incomplete
idea to obtain feedback on and
improve it

www.designing.events, © Zenk, Fundneider, Peschl




2.1 Architektur

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.

Welcome area & reception
Classic auditorium
Arena

Interaction space
Space of astonishment
Project space

Public working space
Matchmaking Space
Encounter area
Exhibition space
External space

Private office

Silent space
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2.2 Soziale Formate

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.

Presentation

Panel discussion
Icebreaker

Social matchmaking
Break

Meals
Self-organization
Social change
Poster presentation
Exhibition stand
Guided tour
Attractor

Topic cafe
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2.3 Technologien

01. Reqistry

02. Agenda

03. Profiles
04. Meetings
05. Messaging
06. Recommendations \
07. Rating

08. Maps

09. Navigation

10. Social media

11. File sharing

12. Broadcasting

13. Gamification
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3. Eigenes Event-Design gestalten
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Beispiel fur Event-Designs bel Bene
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fundneider@thelivingcore.con
franz-markus.peschl@univie.ac.a

.
LUKAS ZENK

WHAT PARTICIPANTS
REALLY WANT

DESICNING SUCCESSFUL CONFERENCES,

CONVENTIONS AND EVENTS THAT MATTER

= -
THOMAS FUNONEIDER MARKUS PESCHL
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